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このだびはナムコツト.ゲームカセツト「独眼竜滅禁」を 
お&めいただきまして、まことにありがとうございます。 
プレイの M にお読みいだだきますと、より楽し<遊ぶこと 
ができます。 
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てん mirii に ね人 

天正十二（1584)年、 

ち あら せんごく ± 

血で血を洗う戥固の世に、 

おううとういつ ゆめ た あ 

與羽统一を普みて太ち上 

ひとり おとこ 

がった一人の男が v 丨た/ 


てんか とみひでよし て こ 公が せんごく 本 

天下が-臣秀吉の手に渡り、食い戦国の世 
がようや<終わろうとしていだ。だが^央よ 
り遠<_れだここ||羽においては、時代はい 
まだ戦 st の k 只犖であった。そして米沢の地 
に一人、窫羽統二を目指す箬き ii がいだ。後 

どくがんり!^ てんか U は だ.て_まさなね 

に k 眼竜として天下に名を馳せだ、伊達政宗 
である。 —— これは、激動の戦国時代を雄々 
し<生き抜いだ英雄の物語である。 


① 








mM 壺 is ケ-を、キ5の^^で益め i とそろ！ 


せんごくおうう だいみよう かれ おううしゆちゆう 

戦国の奥羽にひしめ<大名だち。彼らは奥羽を手中におさめんと、し 

どくがんりゆう おそ だてまさむね 

のぎをけすりあいました。キミは a 独眼竜〃と恐れられだ伊達政宗とな 


り、なみいる強豪を倒して奥羽統一をめざして下さい。 

囹この駆け引きのうまさが勝負を決めるそ！ 

「独眼竜政宗」は、当時の武将だちが行つだ政策や戦いぶ 
りを再現し、それにのつとつて奥羽を統一しようというゲ 
一とです。領地の開発から他国大名との駆け引き、そして 
合戦と、知力のかぎりを尽して戦いぬいて下さい。 

〈統治》 他国を攻め落とすにはそれだけ強い国を造らな 
ければなりません。土地を耕やし、米の IR 穫を增やして、 





幸に笄にぎるウォーシミュレーションだつ 


う かねぶ# へい あつ てき にんじや てんさい くる 

それを売つだ金で武器や兵を集めます。ときには敵の忍者や天災で苦し 


むことちあるでしよろが、キミはそれを乗り越え、豊かな国をおこして 



戦争に備えねばなりません。 

〈戦争》 戦争は敵将との知恵< らベ。兵隊を集める 
ことから、その隊列や動かし方まで、すべて自分 
で考えて戦います。すぐれだ戦術をあみだ 
して勝どきをあげましよう。 

囹セーブ機能もついてるよ！ 
戦国時代をのりきるだめの味方が、バッ 
テ U —バックアップ。セーフをしておけば 
次のプレイで続きを楽しめます。 


③ 


■ゲームのはじめ芳とコントローラーの ii 作 

ます、釦蟮の耋（やさしいモード）かぜ鐽の輋（讓しいモード）を M 
んで下さい、ゲームは、コマンドを-杀したり、メッセージの穑杀に逄 
いながら邊んでいきます。以下の磽無 M をしっかつマスターして T さい。 


コフンド • 

T ~ ' 一" … 

メイン データと 鋒 デ 这タートボタン) g マンド.絲の卿 
-夕の^)り齒え。 ゲ-ムのスタ-卜。さむコマンドの意味 














■画面表示 



① データ*示 

笨_の*かれだ領国 （ M する 
に齡の S です）の觀が觀 
されます。セレクトボタンで、 
輦事 データ 表示に切つ替えます。 

② コマンド顚 . 

カーソルを♦ボタンで動かし 

小 1 に、命令を出します。 


I メッセージ』 

②メッセージ表示 

登場人物のメッセージが表示されます。▼力ーソルが出だら®ボタン 
で送ります。まだ、メッセージは®ボタンで速 < 送ることができますよ。 


⑤ 


画面のデータを、しつかりつかむことが大切だ 


























こく#か1 
と か 16070 




•表示され るデータの内容は以下のとお 
つです。圭に国の財®などの状態が佘さ 
れます。国の収入のもとになる¥の量や、 
金の量については、常にチェックしてお < ことが必要です。 

■犖苓_ M 禁は每隹馨になると、 1 編雈をとります。 80 S ぐらいで 

寿為ですから、それまでにク IJ アレないといけません。 

■季節 ■ ひとつコマンドで命令すると季節は i みます。李節に i じ 
て、いろいろな出桑事が起こっだりします。 

本陣のある領地名です。スタート時は、米沢に M をかまえ 

ています。 


圓メインテータ表示 



⑥ 









\\こめ〃の崖には、つねに注意をおこだるな 


■こくだか ■ その国の石讀を示します。石滅は開墾すると i がり、そ 
れにつれて穫れ讀も大き <なります。 

■とれだか ■ 秋になると、穫れ_の分だけ米が手に入ります。日 

照や大雨で下ることもあるし、豊作で大き < 上がることもあります。 

げんぎぃ忙 こめ 山 あき しゆう也く 

■こめ ■ 現在择つている米の量。秋に収穫がありま 
すが、春には兵に給料として支払います。このとき米 
がないと兵の数が減つてしまいます。まだ米が少ない 
と戦争に連れてい<兵が限られてしまいますよ。 

■き hm 米を_乂に売って i に替え、それ 
で武器や兵を_めます。他にも何かと必要です。 

■そ5ば ■ 売買するときの価榣です。 

















国 _ 事データ表示 


讀拿関係のデータは、セレクトボタンを 
押すと表示され、兵の強さや誠がわかる 
ようになっています。なお、足経は軍# 
さ令の、、へいあつめ〃、他の兵力は齒乂から武器を買って増やすことがで 
きます。 


.羡 


〔兵の訓練度 : i 


兵の強さを 


Q 


u こまの 数） 

兮4そう てつぼう 

戦争で鉄砲 


意味し、高ければ戦 
の際に有利です。 


隊が撃てる弾の藏を 
表します。 



⑧ 























戦力をだ < わえ、真を十分に鍛えあげよラ 




C はた』 

讀笨の i で 
す。戦争の勝敗の力 
ギを i る i 要な兵。 



(ぎば 


騎篤隊は、 


てっぽう 


v * v * ノ c. 

唯一の飛び 


駑に蠱って茁_、萬 

い移動力がです。 


M そな てつぼうたい 

具を艏えだ鉄砲隊 
を意味します。 




( あしがる 


他の兵に比 


ベると弱いですが、 

手経に福められます。 



(出陣可能兵数 ^ 

できる 


兵の竅。籴が足つな 
いと減ります。 



































⑩ 


8つのコマンドを理解することから始^)よラ！ 
ゲームを M めるには、コマンドで小十郎に淹杀 
を出してい<のですが、状況に®じだ *5 まいコマ 
ンドを選ばないと、奥羽統一もままなりません。 
次のページからの説明をしつかりと読んでおいて下さい。 

■統一までの歳月は、 B 0 余年。コマンドは効果的に使お5 ! 

コマンドを1回使うと季節がひとつ進みます。つま 
り4回で1歳年をとることになるわけです。ただし、 

他国の様子を見る • 軍事命令の隊列•エトセトラモード 
のクィックモードへの切換、以上3つの場合は季節が 
進まず、何度でも使ろことができます。 



， つか かた 

コマンドの使い方 


国置匾園 


靨圓園 IQ 











かい こん 

■開墾 



をするコマ 
ンドです。きめられだ量の金を叁赵い、 
_鐘すると、右 i •樓れ i がアップし、 


秋により多<の米を手に入れられます。 

先に述べだよろに米は政策のもととな 
る大切な財源ですから、開墾を繰り返せ 
ば豊かな国を造り出せるでしよう。 


■ネ)?_師 
を呼ぶ 



祈禱師を呼び出します。 
祈禱師のおまじないは、あ 
なだに吉祕をもだらして< 
れることも……。 

































[ B 兵の訓練 


■兵の訓練度をあげ鉄砲隊の弾数をふやそ 5! 

このコマンドで訓練度をあげると、戦争のとき兵の 
攻撃力 • 防ぎよ力をアッブさせ、鉄砲隊の弾数をふや 
すことができます。長い間この訓練をやらないと、下 
がってしま*5こともありますから注意して下さい。 
■やぶさめ これは馬に乗って、障害をかわしながら弓矢で的を射るゲ 
ームです。成績しだいで、大幅に訓練度をあげ 
ることができるビッグ • チヤンス！ 

操作法は®ボタンで弓を使い、©ボタンでジ 
ヤンブ。+ボタンは上下がコースの移動、左右 
がスピード調節となっています。 

⑫ 

















■主#に忍者を使い、にダメージを尊えよ5 ! 

忍者のコマンドを使ろと、敵国に忍者を21り込み、 
その国を混乱させることができます。1回につき、金 
3000が必要で、どこの国でも送りこめ 
ます。 

必ず成-するとはらないし、.ち必要ですから、そ 
ろひんばんにはえませんが、 

ろま<いつだ場合は敵国の石_ 

を下げだり、兵の g を減らしだ 
りと、かなりの損害を与えるこ 
とができます。 













i ¢1 


■敵 _ の块浼をチ:!:ックせよ 
也 i のデータを®るとぎに 
i い、マップが函だら♦ボタ 
ンで i び®ボタンで決定して 
卞さい。 


f k\ 

' S Pi 

イ寺大崎 
武胨 A 面 分 
"ii 上" 相馬 

i-/ & " 

色 《 « 

f , 1 iil * 段 山 
田村"芦名 
二 PH 堂 佐 竹 

K< £ . 

fin'.;-: •初 # 


&mt a 細 


います。まだ、セレクトボタンを押すと、城主名を地名に変更できます。 



■データ 

メインと輦事関®のデータが表示されるので 
これで敵国の特_(をつかみ、知策を練りましよ 
う。なお、別の国を見るときは®ボタン、メイ 
ン画面に戾すときは⑬ボタンを押して下さい。 


⑭ 





























きば 400〃 とあつたら、 
騎馬隊を彳小隊買*5の 
に400の金が必要になるということです。 

ばいばい さい こめ へい かず ちゆう 

売買の際には米と兵の故の/ X ランスに注 
意しましよ*5。小隊を買いす 
ぎると、籴(繕辑)を M いきれ 
すに、兵が逃げていつてしま 


います。 


⑮ 


ヘリり{く し毛うに入 こ•め 土 

■兵力は_人に米を売って、買いそろえよ5! 

齒乂を呼んで、米•旗•騎馬 • 鉄の売買を行えま 
す。値段はデータ部の相場表を参考にします。例えば 




しふ / し V • V • 

■商人との売買 


























ぐん じ めいれい 

■ 軍事命令 



^ Ti - 

二ぶ:..'. 


いおつめたいれつ 


■国盗りコマンドだ 

ぐん _ P かんけい めいれい 

軍事関係の命令を 
^ sak 出すコマンドで、さ 


⑯ 


らに、、いどう〃、、しゅっベい〃、、ハ 

しゅるい めいれい 

u たいれつ〃と、4種類の命令に 
分けられています。小牛 iB が聞いてきだら、力一， 
ソルで M び®ボタンで k 定して下さい。 

それぞれの尚輪はがのページから説明しますが、 

t < めいれい戈•んそうおこなじゅラよう % 

特にしゅっぺい〃命令は戦争を行ラ_要なコマンド 
ですから、20〜24ページの「戦#のやり岩」もあわせて 
みよく理解しておいて下さい。 




















え 人せ い まえ へいりょく たいれつ 

遠征の前には、兵力と隊列をチェックせよ 


■へいあつめ 

足軽を雇うだめの命¥で、1小隊に 
mmmJ つき、100の金が必要です。商人から鉄 
などを夤ろ瘍合と違い、相場と饍 k な<、しかちだいへん S < 兵を 

j し卜う t，A 〇\ やす 

増やすことができます。_人のところでも述べましだが、安いからとい 
つて、<れぐれも雇いすぎて兵に逃げられることのないよ*5に。 




■たいれつ 

戦闘モードでの i 軍の隊列をこれで決金しま 
す。作戦を馨えて、#嚭と慧われる M び岩を M 
んで下さい。★マークは镜在の！^で、►カー 
ソルを+ボタンで動かし®ボタンで#定します。 


⑰ 















⑬ 


■しゅっぺい 

敵国に望淀をかける詻苓です。攻撃できる_ 
は★マークの付いている隣接国で、+ボタンで 
選択、©ボタンで決定します。 

淡に兵の!^を疾めます。兵数は、ぜんぶ•は 
んぶん • こべつのいずれかから si びますが、こべつの場合はさらに兵の 
讀類別に M ベます（だだし最低、、はだ〃が1小 
隊必要です)。このとき米が少ないと、連れて 
行ける兵 M に限りがあります。兵数は+ボタン 
で紱字を涣め ® ボタンで入力して下さい。 

なお戦闘の方^は20ページから載つています。 


■ 僉本 f 

U 

圏; 


T . 二痛 

| 袭 T > 逢 


== 




















■いどろ 

本陣以外の領地があるときは、ヾいど 
ラ〃のコフンドで、本陣や兵•金•米を移 
し蠢えることができます。移動先は隣接しだ領地に限られ、連れてゆけ 
る兵や米などの数は自由に決めることができま 
す。兵の訓練度については、移動先のものに変 
わりますから注意して下さい。 

\\いどう〃を使ろことで、領地 ( p 金や米を集め 
だり、あるいは訓練度の高い領地へ移つてから 
戦争をしかけるなど、だ<さんの利点がありま 
す。いろいろと工夫してみましよ*5。 



厭モ I 




|崎分 逢達達 竹 
大国 伊伊伊佐 

寺藤上： ix 達達 
小武沿忉 伊伊 













■戦争を始めるには 

せんそう まさむね せ ばあい てきこく せ 

戦争には政宗から攻めてゆ<場合と、敵国に攻めこ 

ばあい せんそう ほうほう 

まれる場合の2つがあります。戦争の方法そのものは 


同じですが、領地のやりとりに差が出てきます。 

①政宗が攻める場合一一軍事命令で M しゅっぺい"を選ぶ。 
しゆっベい〃のコマンドを使って行ろ戦争に勝てば、攻め 
こんだ国を領地とすることができます。 

©瞬接国に攻めこまれた傷合一—自動的に戦闉画面に変わります。 

この戦争に負けると本陣は敵の領地となり、政宗は自分のもつ他の隣 
接しだ領地（★マーク）に本陣を移さな<てはなりません。もし隣接し 
だ領地が無いときは、その時点でゲームオーバーになつてしまいます。 


⑳ 





naan 


ran 


[； 自動 • 手動表示 


「戦闕期限 


■画面説明 


I 残りの兵力〕 


戦争になると、上のよろに、画面が戦闘モードに切り変わります。 
■ルール 


点滅している部隊を敵と味方が交互に動かして戦い、相手のはだ〃 
を先に全滅させだ方が勝ちとなります。操作が1巡すると戦闘期限が1 
日すつ減ってゆき、〇になると引き分けになつてしまいます。 


㉑ 
























へい つこ かた 

兵の動かし方 


合載の自標は、敵の旗本 


てんめつ あか ふ•たい じぶん うご へい あし 

•点滅して いる赤い部隊が、自分の動かせる兵です。これを足 

がる てつぼうたい きばたい はたもと じゅん じぐん てきぐん こうご そうさ 

軽—鉄砲隊一騎馬隊—旗本の順に、自軍と敵軍が交互に操作し 


ます。先に動かせるのは攻め込まれだ側の軍です。なお騎馬隊だけは1 
度に2回分の操作が行えます。 

■移 i # K 、 芳赶を妾えるには+ボタンを I い、の4芳尚 
いすれかに1歩進むことができます。動かすに待機する場合は®ボタン 
を使って下さい。 


■攻撃 攻撃するときは敵兵に触れている状態で、敵兵のいる方向へ 
+ボタンを入れて下さい。戦闘となつて、攻められだ側の兵はやられだ 


かず へ てつぼうたい たま う こうげき 

数だけ減つていきます。なお鉄砲隊は®ボタンで弾を撃って攻撃するこ 


㉒ とができます。 





を言 feSj すことだ 


■あしがる ■ 


、、择だ"は勝負のカギを握る 
兵力。全滅すると負けてしま 
います。 


■てつぼ 


あまり強$ありま 
飾がレ安いので 


大置に集めること 


㈣ 托他の 
護に使おう。 


©ボタンで; 

向いてし^る方向 
へ弾を撃!;孝, f 。 離れ 
てい T ； も攻撃できる 
し、威力もバングン。な 
お味方には当りませ 
ん。 


■吉ば ■ 

嫵興嗲は1度に？|| 
の準作が;^赛、ま動力 
に富んだ 攻擊贫行え ま 
す。 辟し攻赌行？ 
と、操作は1回分で終 
わつてしまいます。 


■はた ■ 



たいきやく けつ か 

■オート/遇却/結果 



■オート 

セレクトボタンで w じど*5〃 としゆどろ〃 
の選択ができます。 a じどろ〃だとすベての操作 
をコンピュータに任せることができます。 

■s i 

自讀が全滅しそラだつだら退鐘]することがで 
きます。やはりセレクトボタンを押し、、こげ 
る〃を選んで下さい。だだし敵に攻めこまれだ 
時は領国がないと逃げることができません。 

の ii が i わると、 I いの Mi 

の状況が画面に表示されます。 


㉔ 























固エトセト ラモー ド 


4 ^ 




エトセトラモードは、ゲームモードの達更とセーフ 
のふたつの4能が達えるコマンドです。 

■ゲームモード 
クイックモードを M ぶと 
ゲームの細かな説明の省略、 


さらにメッセージ表示のスピードアップを 
又ます。 

■セーブ檐能 

善になると、ゲームをセーフすることがで 
きます。再びフレイするときにコンティニユ 
一を s ぶと、夏から続きをブレイできます。 
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□ 0an 

























□こラして _ を备れ •/ 


籲 国を強<するだめに米は欠かせ 
ません。秋の収穫にそなえ、開墾 
に努めまし本う。 

•金を 必要としないノ パワーアップ 
が兵の訓練。訓練度が下がらない 


よろ、定期的に行ろよろにするとよいでしよ*5。 


籲 雇つだ兵が多いと、米の減り具合が気になります。雇ろのは戦争の直 
前にするのも1つの方法ですし、日頃から米と兵のバランスをチェック 
してお < とよいでしよう。 


そうば けんきゆう かた やす おお か 

•相場を研究するのもうまいやり方です。安いときに多<買っておき、 

たか う いがい おお こめ そう 

高<なったら売るよ*5にすれば、意外に大もろけもできますよ。米の相 


A を美げて <れる A もどこかにいるという•琴ですが……。 

•戦争をするにはます弱い相手からの方が無難。領地を増やしてだ<さ 

くに こめ あつ こくりよく はや 

んの国から米を集められるよろになれば、国カアツフも速<なるぞ！ 

せんそう へいすう おお きょうりょく ほか くんれんど 

•戦争では兵数が多いと強力なのはもちろんですが、その他、訓練度の 

へい しゆるいたいれつうご かた ゆうり たたか はこ 

アツブや兵の種類、隊列や動かし方でも有利に戦いを運べます。 

せんそうちよくご うで ひわ ま たが 

孀 戦争直後はあなだの腕のみせどころ。引き分けても負けても、お互い 

へいりよく そんがい う へい あつ なお 

に兵力はかなりの損害を受けているはすです。すばや<兵を集め直して 

こうげき かんたんうば 

攻撃すれば、簡単に奪ろこともできるでしよろ。 

にんじや もち かい れんぞく こうかてき あいて 

•忍者を用いるときは1回きりにせす、連続すると効果的です。相手に 

かいふく よゆう いつき せんそう 

回復する余裕をあだえす、一気に戦争にもちこむとよいでしよう。ただ 

じゆうぶん こくりよく な にんじや たよ ほう とくさく 

し充分な国力が無いときは、あまり忍者に頼らない方が得策です。 



■ 政宗はここからが面白い/ 


•ゲーム 終了時にはナムコット新聞が表示さ 
れます。クリアの年齡で記事の内容が変わり 
ますから、友だちと競争してみるのもおもしろいですね。 

• 「激闘の章」をクリアすれば、ナムコット新聞のバックマンの上にク 
U ア回数が出ます。これは自動的にセーフされ、回数が増えると難易度 
もアッブするようになっています。さらにクリア回数によって、プレイ 
中に特別なゲストキヤラクターが登場することも……。 

■クリア回数のリセットのしかた 

クリア回数を消しだいときは、ナムコット新聞が出ているときに、コ 
ント□ーラー m 、 回の®、 ® ボタンを4つ同時に押して下さい。リセッ 
卜されて、〇の状態にもどります。 



















はつ t "5 彡 な 

ナムコツトにウォーシミュレーションゲームが初登場です。その名も 
「独眼竜政宗」！ときの大名たちが追い求めた奥羽統一の夢を、彼ら 
にかわつて実現するのがキミの役目。土地の開墾、相場を横目でにらみ 
ながらの取り引き、兵を集めだり訓練しだり、そして何より合戦での陣 
頭指揮。城主の仕事は山ほどあるのです。さあ、頭をフル回転させて、 
この大いなる野望をみごと成し遂げて下さい！ 

なお、バックアップ is 豳の篕崙は i 寮の#用において約 2 年使用で 
きます。まだ、シャープ C 1 では也角できません。予めご了承下さい。 


使用上の注戆 


•カ セットを交換するときは、必ず電源を切って下さい。 

•精密 機器ですので、極端な温度条件下の使用や保管、強いショック等 
は避けて下さい。まだ、絶対に分解はしないで卞さい。 

•端子 部に II 接ふれだり、水にぬらしだりしないよろ御注意下さい。 


㉙ 




く'をクリエイトする- 

MCi 株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 ナムコット係 003(756)7651 
•故障 等のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まて 

㈱ ナムコ•サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区撙町2-卜60 S 横浜 045(542)8761 













